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1. INTRODUCCION. Sobre las caracteristicas de la materia.

1.1 Caracteristicas de la materia

El disefio se ha convertido en un elemento de capital importancia en todo tipo de producciones humanas, y constituye hoy uno de los principales motores de la
economia cultural. El disefio se aplica en todos los ambitos y se encuentra por todas partes, penetrando en lo cotidiano de tal manera que su omnipresencia lo
torna imperceptible. La funcion del disefio en la sociedad contemporanea no debe entenderse Unicamente como el proceso de ideacion y aprender a proyectar,
para la produccion de objetos ya sean estos bidimensionales o tridimensionales. Un problema de disefio no es un problema circunscrito a la superficie geométrica
de dos o tresdimensiones.Todoobjetoseconectasiempre,directaocindirectamente,conunentorno,yportantoelconjuntodeconexiones queunobjetoestablececonmuy
distintas esferas es extensisimo. Por ello el disefiador ha de contribuir a que se establezca una relacion reconocible e inmediata del hombre con su entorno, donde
éste se hace accesible, amable, til y adaptado. El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, tecnolégicos y funcionales de los objetos, como a los
simbdlicos y comunicacionales. Un buen disefio contribuye a que podamos utilizar eficazmente los objetos de una manera intuitiva y cémoda, o a que
comprendamos con rapidez los mensajes de nuestro entorno. El estudio de los fundamentos basicos del disefio es de gran importancia para capacitar al
alumnado, para la comprension y disfrute de su entorno, y para desarrollar la creatividad y el pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para producir
respuestas multiples ante un mismo estimulo. El estudio y la iniciacién a la préactica del disefio promueven, por lo tanto, posturas activas ante la sociedad y la
naturaleza y fomentan, una actitud analitica respecto a la informacién que le llega del entorno, es decir, contribuyendo a desarrollar la sensibilidad y el sentido
critico. La materia de Disefio tiene por finalidad proporcionar una base sélida a cerca de los principios y fundamentos que constituyen esta actividad. Es una
asignatura de caracter tedrico-practico que, sin pretender formar especialistas en la materia, si debe proporcionar al alumnado los conocimientos fundamentales
del ambito del disefio y las herramientas necesarias para iniciarse en el estudio, andlisis y realizacién de proyectos elementales de disefio. Por otra parte, el
desarrollo y la adquisicion de competencias constituyen elementos fundamentales a la hora de abordar y orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los
contenidos de la materia se han estructurado en cinco bloques que agrupan contenidos y procedimientos, no obstante, su desarrollo no debe entenderse de forma
secuencial. El primer bloque estudia el devenir histérico en los principales dmbitos del disefio, y debe contribuir a que el alumnado comprenda que la actividad de
disefiar siempre esta condicionada por el entorno natural, social y cultural en el que se desarrolle. El segundo bloque esta dedicado al analisis y estudio de los
elementos de configuracién especificos para el disefio de mensajes, objetos o0 espacios en funcién de sus dimensiones, formales, estéticas, comunicativas y
simbdlicas. El tercer bloque incide en la importancia de la metodologia proyectual como una valiosa y necesaria herramienta que canalice la creatividad, la fantasia
y la inventiva a la eficaz resolucién de problemas de disefio. Tanto el cuarto como el quinto bloques pretenden ser una aproximacion al conocimiento y a la practica
del disefio en los ambitos de la comunicacion gréfica, del disefio de objetos y del disefio deespacios.

2. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Distribucién temporal Contenidos Observaciones
TRIMESTRE 1

1. Tema 1- El disefio y su contexto
Bloque I- (Evolucion histérica y ambitos del disefio).
Contenidos: Contempla la evolucion histérica en los principales




TRIMESTRE 2

- Concepto dedisefio.

- Disefio yarte

- Historia deldisefio:

- Funciones del disefio..

- Principales campos de aplicacion deldisefio
- Disefio publicitario y habitos deconsumo.

- Disefiosostenible

- El proceso en eldisefio

- Disefio deembalaje*

Tema 2- El disefio y su configuracion

Contenidos:

- Teoria de lapercepcion.

- Elementos bésicos del lenguajevisual

- Aplicacién al disefio. Lenguajevisual

- Estructura ycomposicion.

- Recursos en la organizacion de la forma
yel espacio y su aplicacion aldisefio

- Disefio y funcidn: andlisis de la dimension
pragmatica para qué sirve, simbdlica
semiodticay estética deldisefio.

Disefio deindumentaria. *

Tema 3- Metodologia del disefio.

Disefio grafico y configuracién visual
1-Metodologia:
- Introduccion a la teoria dedisefio.
- El proceso de disefio: disefio y
creatividad Fases del proceso de disefio
: Planteamiento
Investigacion y documentacion
Proceso creativo
Propuestas de materiales
Elaboracion y presentacion

2- Disefio Gréfico:

ambitos del disefio y debe contribuir a que el
alumnado comprenda que la actividad de disefar
siempre esta condicionada por el entorno natural,
social y cultural en el que se desarrolle

*Pese a pertenecer al bloque 4 se incluye vinculado a
los contenidos del tema; historia, consumo, proceso
de disefo...

Bloque lI- (Elementos de la configuracion formal)
Esté dedicado al andlisis y el estudio de los
elementos de configuracion especificos para el disefio
de mensajes, objetos o espacios, en funcion de sus
dimensiones, formales, estéticas, comunicativas y
simbodlicas

*Pertenece al blogue 5; se incluye en la aplicacién de
disefio textil utilizando como soporte para la
aplicacién de composiciones reticulares, adecuacion
de laforma ....

En este tema se dan dos bloques de contenidos;

Blogue Il -Teoria y metodologia del disefio) Insiste
en la importancia de la metodologia proyectual como
una apreciada y necesaria herramienta que oriente
la creatividad y la imaginacién hacia la eficaz
resolucion de problemas de disefio.

Bloque IV; (Disefio Gréfico ) Son un acercamiento al
conocimiento y a la practica del disefio en los ambitos




- Las funciones comunicativas del disefiografico

- Ambitos de aplicacion del disefiogréfico.

- Disefio grafico ysefializacion.

- Lasefalética:

- Latipografia: el caracter tipografico.Legibilidad.
Principales familias tipograficas.

- Disefopublicitario:

Software de llustracion ydisefo.

de la comunicacion gréafica.

TRIMESTRE 3

1. Tema 4- Disefio en el espacio y de productos
- Nociones basicas de disefio de objetos

- El disefio del espacio habitable

- Organizacion delespacio

Principales materiales, instalaciones y elementos
constructivos empleados en el disefio de interiores
2.

Bloque V (Disefio de producto y del espacio) son un
acercamiento al conocimiento y a la practica del
disefio en los ambitos del disefio de objetos y del
disefio de espacios

3. CRITERIOS DE EVALUACION Y CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1- Evolucién histéricay ambitos del disefio

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables yrelacién
con las competencias. (Indicar entre paréntesis la
competenciarelacionada)




Concepto de disefo: Definicién,origenes,
tendencias, funciones y campos de
aplicacion.

Historia del disefio. De la artesania a la
industria. Principales periodos y escuelasde
disefio en los diferentes &mbitos. Figuras
mésrelevantes.

Disefio y arte. Relaciones entre elobjeto
artistico y el objeto dedisefio.

Disefio y comunicacién social.Disefio
publicitario y habitos deconsumo.
Influencia del disefio en la ética yestética
contemporaneas.

Disefio sostenible: ecologiay
medioambiente.

6. Conocer y describir las caracteristicas
fundamentales de los movimientos histéricos,
corrientes y escuelas mas relevantes en la historia
del disefio reconociendo las aportaciones del disefio
en los diferentes &mbitos, y valorar la repercusion
gue ello ha tenido en las actitudes éticas, estéticas y
sociales en la cultura contemporanea.

6.1. Conoce y describe las caracteristicas
fundamentales de las principales corrientesy
escuelas de la historia del disefio(a,e,q,)

6.2. Analiza iméagenes relacionadas con el disefio,
identificando el ambito al que pertenecen y las
relaciona con la corriente, escuela o periodo alque
pertenecen. (a,d,e,q)

6.3. Analiza imagenes de productos de disefio y de
obras de arte, explicando razonadamente las
principales semejanzas y diferencias entre estosdos
ambitos utilizando con propiedad la terminologia
especifica de la materia.(a,d,e,g

7. Comprender que la actividad de disefiar siempre
esta condicionada por el entorno natural, social y
cultural y por los aspectos funcionales, simbdlicos,
estéticos y comunicativos a los que se quiera dar
respuesta.

7.1. Comprende, valora y explica argumentalmente la
incidencia que tiene el disefio en la formacion de
actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos
de consumo. (a, d, e, 9)




BLOQUE 2- Elementos de configuracionformal

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables yrelacién
con las competencias. (Indicar entre paréntesis la
competenciarelacionada)

e Teoria de lapercepcion.

e El lenguaje visual. Elementos basicos del
lenguaje visual: punto, linea, plano, color,
forma y textura. Aplicacion aldisefio.

e Estructura y composicion. Recursos en la
organizacién de la forma y el espacio y su
aplicacién al disefio, como repeticion,
ordenacion y composicion modular,simetria,
equilibrio, dinamismo, deconstruccién y
simplificacion.

¢ Disefio y funcién: analisis de la dimensién

pragmatica, simbolica y estética deldisefio

8. Identificar los distintos elementos que forman la
estructura del lenguaje visual.

8.1. Identifica los principales elementos del lenguaje
visual presentes en objetos de disefio o de entorno
cotidiano. (a,e,q)

9. Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual
en la realizacién de composiciones creativas que
evidencien la comprension y aplicacion de los
fundamentos compositivos. ...

9.1. Realiza composiciones graficas, seleccionandoy
utilizando equilibradamente los principaleselementos
del lenguaje visual.(b,d,f)

4.2. Analiza imagenes o productos de disefio
reconociendo y diferenciando los aspectos
funcionales estéticos y simbodlicos de los mismos (a,
c,d,g)

5. Aplicar las teorias perceptivas y los recursos del
lenguaje visual a la realizacién de productos
concretos de disefio.

5.1. Aplica las teorias perceptivas y los recursos del
lenguaje visual a la realizacion de propuestas de
disefio en los diferentes ambitos. (c,f,g)

5.2. Utiliza el color atendiendo a sus cualidades
funcionales, estéticas y simbdlicas y a su adecuacién
a propuestas especificas de disefio. (c,d,qg)

6. Diferenciar los aspectos formales, funcionales,
estéticos y comunicativos de objetos de referencia
de los distintos ambitos del disefio.

6.1. Modifica los aspectos comunicativos de una
pieza de disefio, ideando alternativas compositivas y
reelaborandola con diferentes técnicas, materiales,
formatos y acabados. (a,b, c, f, g)

6.2. Descompone en unidades elementales una obra
de disefio grafico compleja y las reorganiza
elaborando nuevas composiciones plasticamente
expresivas, equilibradas y originales (b, c, f, g)




BLOQUE 3- Teoriay metodologia deldisefio

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables yrelacién
con las competencias. (Indicar entre paréntesis la
competenciarelacionada)

7. Valorar la importancia de la metodologia como 7.1. Conoce y aplica la metodologia proyectual
e Introduccion a la teoria de disefio: herramienta para el planteamiento, desarrollo, basica. (d,f)
metodologia, investigacion yproyecto. realizaciéon y comunicacion acertados del proyecto de
o El proceso en el disefio: disefioy disefio.

creatividad.

Fases del proceso de disefio.
- Planteamiento: necesidades yobjetivos.
- Investigacion y documentacion:
recopilacion de informacion y analisisde

8. Resolver problemas de disefio de manera creativa, |8.1. Desarrolla proyectos sencillos que den
l6gica, y racional, adecuando los materiales y los respuesta propuestas especificas de disefio
procedimientos a su funcién estética, practica y previamente establecidas.(a, d, f,g)
comunicativa.

datos. 9. Recopilar y analizar informacion relacionada con los |9.1. Determina las caracteristicas técnicas y las

- Proceso creativo: bocetos, seleccion, distintos aspectos del proyecto a desarrollar, para Intenciones expresivas y comunicativas de diferentes
alternativas, mejoras, puesta en comuny realizar propuestas creativas y realizables ante un objetos de disefio. (a,b,d)

aportacionesgrupales. problema de disefio.

9.2. Recoge informacién, analiza los datos obtenidos

- Propuesta demateriales y realiza propuestas creativas.(b,d,f)

- Elaboracion ypresentacion.

9.3. Planifica el proceso de realizacion desde la fase
de ideacion hasta la elaboracion final de la obra.(b,f)

10. Aportar soluciones diversas y creativas ante un 10.1. Dibuja o interpreta la informacion grafica,
problema de disefio, potenciando el desarrollo del teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros
pensamiento divergente. técnicos y estéticos del producto para su posterior

desarrollo.(b,f,g)

10.2. Realiza bocetos y croquis para visualizar la
pieza y valorar su adecuacion a los objetivos
propuestos.(b,)




11. Conocer y aplicar técnicas bésicas de realizacion
de croquis y bocetos presentando con correccion los
proyectos y argumentandolos en base a sus aspectos
formales, funcionales, estéticos y comunicativos.

11.1. Materializa la propuesta de disefio y presenta y
defiende el proyecto realizado, desarrollando la
capacidad de argumentacion, y la autocritica.
(a,b,c,d)

11.2. Planifica el trabajo, se coordina, participa
activamente y respeta y valora las realizaciones del
resto de los integrantes del grupo en un trabajo de

equipo.(e,q)

BLOQUE 4- Disefio Grafico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables yrelacién
con las competencias. (Indicar entre paréntesis la
competenciarelacionada)

Las funciones comunicativas del disefio

grafico: identidad, informacién ypersuasion.

Ambitos de aplicacion del disefiogréafico.
Simbolos en disefio grafico.Aplicaciones.
La tipografia: el caractertipografico.

Legibilidad. Principales familiastipograficas.

Disefio publicitario. Fundamentos y
funciones de la publicidad. Elementosde
lenguajepublicitario.

Disefio delembalaje.*

Disefioweb.

Software dedisefio.

12. Explorar, con iniciativa las posibilidades plasticas
y expresivas del lenguaje grafico utilizandolas de
manera creativa en la ideacion y realizacion de obra
original de disefio grafico, y analizar desde el punto
de vista formal y comunicativo productos de disefio
grafico, identificando los recursos graficos,
comunicativos y estéticos empleados.

12.1. Realiza proyectos sencillos en alguno de los
campos propios del disefio grafico como la
sefializacion, la edicion, la identidad, el packaging
o la publicidad. (b,c,f)

12.2. Examina diferentes “objetos de disefio” y
determina su idoneidad, en funcién de sus
caracteristicas técnicas, comunicativas y
estéticas.(a,b,e,q)

13. Identificar las principales familias tipograficas
reconociendo las pautas basicas de legibilidad,
estructura, espaciado y composicion

13.1. Identifica las principales familias tipogréficas y
reconoce las nociones elementales de legibilidad,
estructura, espaciado y composicion. (a, c,b)

13.2. Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo
criterios acertados en su elecciéon y composicion

14. Realizar proyectos elementales de disefio gréafico
identificando el problema, aportando soluciones
creativas y seleccionando la metodologia y

14.1. Resuelve problemas sencillos de disefio gréafico
utilizando los métodos, las herramientas y las
técnicas de representacion adecuadas.




materiales adecuados para su materializacion.

14.2. Relaciona el grado de iconicidad de diferentes
imagenes graficas con sus funciones comunicativas.

15. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en
relacion con las cuestiones formales y conceptuales
de la cultura visual de la sociedad de la que forma
parte.

15.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a
la produccion gréafica propia y ajena en base a sus
conocimientos sobre la materia, su gusto personal y
sensibilidad.

16. Iniciarse en la utilizacion de programas
informaticos de ilustracion y disefio aplicandolos a
diferentes propuestas de disefio.

16.1. Utiliza con solvencia los recursos informaticos
idéneos vy los aplica a la resolucién de propuestas
especificas de disefio grafico (d)

BLOQUE 5- Disefio de producto y delespacio

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables yrelacion
con las competencias. (Indicar entre paréntesis la
competenciarelacionada)

¢ Nociones bésicas de disefio deobjetos.

e Funciones, morfologia, y tipologia delos
objetos. Relacién entre objeto yusuario.

e Conceptos basicos de ergonomia,
antropometria y biénica y su aplicacional
disefio de productos y deinteriores.

e Disefio deindumentaria.*

e Envase yembalaje.

e El disefio del espacio habitable yarquitectura
efimera. Organizacion del espacio:
condicionantes fisicos, técnicos, funcionales,
estéticos y psico-sociales. Distribucion y
circulacién.lluminacion.

17. Analizar los aspectos formales, estructurales,
semanticos y funcionales de diferentes objetos de
disefio, pudiendo ser objetos naturales, artificiales,
de uso cotidiano, u objetos propios del disefio.

17.1. Analiza diferentes “objetos de disefio” y
determina su idoneidad, realizando en cada caso un
estudio de su dimension pragmatica, simbdlica y
estética.

17.2. Determina las caracteristicas formales y
técnicas de objetos de disefio atendiendo al tipo de
producto y sus intenciones funcionales y
comunicativas

18. Desarrollar un proyecto sencillo de disefio
industrial, siguiendo una metodologia idénea y
seleccionando las técnicas de realizacion
apropiadas.

18.1. Desarrolla proyectos sencillos de disefio de
productos en funcion de condicionantes y
requerimientos especificos previamente
determinados.

18.2. Interpreta la informacidn grafica aportada en
supuestos practicos de disefio de objetos y del
espacio.




18.3. Utiliza adecuadamente los materiales y las
técnicas de representacion grafica.

18.4. Realiza bocetos y croquis para visualizar y
valorar la adecuacién del trabajo a los objetivos
propuestos.

18.5. En propuestas de trabajo en equipo participa
activamente en la planificacion y coordinacion del
trabajo y respeta y valora las realizaciones y
aportaciones del resto de los integrantes del grupo.

19. Realizar un proyecto elemental de espacio
habitable, siguiendo una metodologia idénea y
seleccionando las técnicas de realizacion
apropiadas.

19.1. Propone soluciones viables de habitabilidad,
distribucion y circulacién en el espacio en supuestos
sencillos de disefio de interiores.

20. Valorar la importancia que tiene el conocimiento y
la aplicacién de los fundamentos ergonémicos y
antropométricos, en los procesos de disefio,
entendiendo que son herramientas imprescindibles
para optimizar el uso de un objeto o un espacio y
adecuarlos a las medidas, morfologia y bienestar
humanos.

20.1. Valora la metodologia proyectual, reconoce los
distintos factores que en ella intervienen y la aplicaa
la resolucion de supuestospracticos.

20.2. Conoce las nociones basicas de ergonomia y
antropometria y las aplica en supuestos practicos
sencillos de disefio de objetos y del espacio.

4. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

4.1. Estrategias para la Evaluacién.

La evaluacion en el bachillerato tiene como finalidad conocer el nivel de competencia alcanzado por el alumnado en los objetivos de cada una de las materias que
constituyen el curriculo de estas ensefianzas y su madurez en relacion con los objetivos del bachillerato, de modo que a su término se pueda incorporar a la vida
laboral o proseguir otros estudios con garantia de éxito.

Los criterios de evaluacion junto con los estandares de aprendizaje de la materia seran, por lo tanto, el referente fundamental para valorar tanto el grado de
consecucion de los objetivos de la materia como la adquisicion de las competencias.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua y se llevara a cabo teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo (objetivos,
contenidos, métodos pedagdgicos, criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje)




La evaluacién continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial, el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo, y un momento de sintesis final al concluir el proceso ordinario o, en su caso, extraordinario.

Se incluiran en cada evaluacién estrategias que permitan al alumnado evaluar su propio aprendizaje, asi como la coevaluacion.

4.2. Instrumentos para la Evaluacién.
La evaluacioén de la materia de Disefio debe estar centrada fundamentalmente en los contenidos procedimentales.

Se trata de comprobar, a través de los criterios de evaluacion que aparecen en el Disefio Curricular, el grado de desarrollo de capacidades que se contemplaban
como metas en los objetivos de la materia

La evaluacién sera continua, contribuyendo con ello a la formacién completa, al concluir el curso de los contenidos de la materia.

Dado el caracter teérico-practico de la asignatura se valoraran los estandares de aprendizaje mediante los siguientes instrumentos:

e Pruebas escritas: minimo una porevaluacién

e Lecturadearticulos,busquedadeinformaciénsobreconceptosdadosoquesirvancomoampliaciéndelosmismos,asimilaciéndevisionadode
documentales yproyecciones

e Ejerciciospracticos:Concadaunidad,serealizaraalmenosunapropuestaparalarealizaciéndeunproyectoindividualocolectivorelacionadoconlos contenidos

5. CRITERIOS DE CALIFICACION.
Se utilizaran los siguientes criterios de calificacion:

La calificacién correspondiente a la parte tedrica (prueba escrita y ejercicios teéricos) supondra el 40% de la calificacion. Para poder superar la
evaluacion, la puntuacion obtenida en la prueba escrita de evaluacion debe ser 5.

La falta de asistencia a la realizacion de esta prueba objetiva escrita implicard una nota negativa (0) en el Bloque de Contenidos del que sea objeto la prueba.

Soélo se podré realizarla en otro dia, si el alumno aporta una justificacion médica expedida por un facultativo, en la que conste el dia y la hora de dicha justificacion y
coincidan con el dia y la hora en la que estaba establecida la realizacion de la prueba objetiva escrita.

La calificacion correspondiente a los ejercicios practicos supondra el 60% de la calificacion. Deberan presentarse con puntualidad segun la fecha
acordada. Se deberan entregar todos los trabajos propuestos y obtener un 5 en esta apartado para hacer media con la nota citada en el apartado anterior.



Las pruebas se elaboran teniendo en cuenta los multiples elementos que conforman el curriculo de esta materia: contenidos, destreza, sentido artistico, actitud,
etc., sin perder el norte de la evaluaciéon continua.

El alumno conocera desde el comienzo, los objetivos a conseguir antes de cada ejercicio. Los ejercicios propuestos abarcaran contenidos conceptuales de varias
Unidades Didacticas.

Los ejercicios se evaluaran segun:

- Contenidos tedricos, su comprension y la utilizacion de los mismos. Diferenciando los elementos graficos fundamentales deldisefio bidimensional, intentando
gue el alumno sepa darles funcioGncomunicativa.

Habilidad y destreza de la técnica utilizada.
- Comprension de las funciones del color y su empleo en eldisefio.

- Conocimiento ymanejodelos diferentesrecursosparalasimulacién,representacion ytraduccidondelasdos ylastresdimensionesdentrodelprocesode
proyectacion. Sistema derepresentacion.

- Conocimiento y manejo discriminando tipografias como herramientas fundamentales e indispensables deldisefio.

- Queelalumnoapliqueunmétododetrabajo,concaractergeneralquepuedaservalidoparacualquieractividadproyectualdentrodelcampodeldisefio.
- Creatividad e interpretacion de los temaspropuestos.

- Presentacion y organizacién del trabajo. Seguimiento de las fases propuestas o indicadas en cadaEJERCICIO.

- Contenidoestético.

- Actitud y grado de interés delalumno.

Se realizaran tres evaluaciones, valorandose en cada una de ellas los siguientes aspectos en la siguiente proporcion:

NOTA N.° 1: Proyectos de trabajo y Actividades (laminas de trabajo, maquetas...) con un valor del 60% . Aquellos proyectos o actividades no entregados
tendran una calificacion de 0 puntos.

NOTA N. @2: Controles de asimilacidn de conceptos, se realizaran los que se estimen oportunos con el fin de no acumular exceso de materia (se realizara una
recuperacién por evaluacion, y una final con el total de la materia pendiente). Valorados con un 40%

La nota resultante de cada evaluacion sera la suma de la media de Nota N°1 mas la media de la nota N°2, resultando asi la nota media ponderada.

Se considerara superada una evaluacién, cuando la nota resultante sea igual o mayor que cinco.

Para poder obtener en la evaluacion y en la nota final de junio, una nota igual o superior a cinco, deben haberse aprobado todos los ejercicios practicos
propuestos en las unidades teméticas.

* ActividadesdeRecuperacion.(Pendientes,RepasoyProfundizacion)



Las recuperaciones, estaran temporalizadas de manera que el alumno pueda desarrollar el trabajo de los siguientes bloques tematicos.

Si el alumno no superara con una calificacion de 5 o superior en un trimestre, al inicio del siguiente se ofrecera la recuperacion de los contenidos no superados
y de los objetivos no cumplidos. Sera mediante la realizacion de aquellos ejercicios o pruebas tedricas que por su contenido sean considerados en si mismos
como suficientes para que el alumno consiga la superacién de los objetivos que fueran propios de unidades didacticas anteriores.

Igualmente habra prueba de recuperacion del 3° trimestre antes de la evaluacion final.

Se valoraran con un 40 % la nota de la prueba escritay un 60% la ejecucidn de las actividades o trabajos no realizados/ suspensos. Sera
imprescindible la entrega de todos los trabajos/ejercicios planteados para poder recuperar el trimestre. La no entrega se calificara con una notade 0

puntos.
Prueba de Septiembre:

La realizacién de ejercicios précticos relacionados con los contenidos en los que el alumno/a ha demostrado insuficiencia, o no se hayan entregado (en el
curso) o aquellas actividades que el profesor considere adecuados con el objetivo de que los alumnos asimilen y comprendan los objetivos didacticos
marcados en la programacion. Los citados ejercicios deberan presentarse en el dia fijado de la prueba informandose mediante el tablén de anuncios o en la

web del centro...

La parte de conceptos consistira en la realizacién de una prueba escrita en la que se contemplen los contenidos en los que el alumno haya
demostrado insuficiencia. Los criterios de calificacion seras los mismos citados en los apartados anteriores.

6. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS. Materiales y Recursos
6.1 Orientaciones / Principios metodol6gicos.
Orientaciones metodolégicas y didacticas
La ensefianza de la materia de Disefio debe ser tedrico-practica, creativa, significativa, activa y participativa.

Debe concretarse en el estudio y realizacion de proyectos sencillos de disefio en los ambitos del disefio grafico, de productos y de interiores; poner en juego
habilidades del pensamiento tales como la reflexién, indagacion, imaginacién, busqueda y manipulacion de recursos visuales y materiales para reelaborar ideas;
transformar objetos del entorno y plantear multiples soluciones evaluando criticamente los resultados; adecuar los contenidos y los supuestos practicos a las
experiencias, conocimientos previos, valores y referentes socioculturales de los alumnos; apoyarse en la experimentacion directa de los conceptos aprendidos,
aplicandolos a la realizacidn de obras concretas; y fomentar procesos personales y grupales que procuren la integracién y el intercambio de opiniones.

El aprendizaje activo se apoya en la utilizacién de diferentes estrategias metodolégicas, como la priorizacion de la reflexion y el pensamiento critico frente al
memoristico, contextualizacién de los aprendizajes, alternancia de diferentes tipos de actuaciones, actividades y situaciones de aprendizaje teniendo en cuenta las
motivaciones y los intereses del alumnado; promocion del uso de fuentes de informacién diversas, orientacion de la atencién de los alumnos antes, durante y
después de la tarea, y fomento del conocimiento que tiene el alumno sobre su propio aprendizaje.



6.2 Orientaciones Didacticas. Materiales Curriculares y Recursos Didacticos.

Medios graficos: Fotografias, fotocopias, y diapositivas, etc. Material didactico; Temas impresos, enlaces web...

Recursos instrumentales:

Para el dibujo (lapiz, carbones, pinturas de lapiz, pasteles, ceras, rotuladores, tinta...) Para la pintura (técnicas al agua

y mixtas del color) Collages, ensambles y construcciones y maquetas.

Materiales especificos y concretos para llevar a cabo proyectos volumétricos segln la Unidad Didactica.

6.3 Orientaciones Organizativas.
La materia se imparte en 4 periodos lectivos semanales divididos este curso en 2 horas los lunes y 2 horas los viernes.

Para el curso actual se cuenta con dos aulas (por el desdoble y dos profesores diferentes). Dibujo técnico y disefio de interiores. Esta Ultima, cuenta con
ordenadores, cafidn proyector y mesas de proyectos.

Se esta forma se podran trabajar proyectos sobre el plano, asi como apoyo teérico de cada una de las diferentes Unidades Didacticas.

La coordinacion y comunicacion entre profesores es continua y fluida. Esto permite la realizacion de proyectos consensuados, intercambio de experiencias y de
material que enriquece el desarrollo de la asignatura.

7. PLAN DE ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES Y COMPLEMENTARIAS .

Se entiende en este apartado que las visitas a exposiciones relacionadas con el disefio (de modo general) quedan sujetas a las que las salas de nuestro entorno
tengan programas en el transcurrir del curso académico. Entendiendo prioritarias aquellas exposiciones en que un destacado centro de produccion industrial
muestre el proceso de fabricacion y/o disefio de los objetos.

Ademas, se establece la posibilidad de colaborar con otras instituciones o actividades planteadas desde el centro que tengan cierta vinculacién con los
contenidos de la materia.



Esta programacion queda sujeta a posibles modificaciones, siempre y cuando sean necesarias para el buen desarrollo de la materia, reflejandose tales cambios
si los hubiera, en la memoria final de la materia.



